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Dominios Descritores de Desempenho DI E Ol o =
P do Perfil do Aluno de Avaliacao (%)
Compreender, reconhecer e aplicar conceitos, propriedades,
Conhecimento de factos, relacbes matematicas e a sua interligagao. .
conceitos e procedimentos Provas escritas
Dominar e aplicar procedimentos, técnicas de calculo, regras ou | ® Conhecedor / Sabedor de avaliacao 50
algoritmos matematicos na resolucio de problemas. (A, B,G,1,J)
Formalizar conceitos e propriedades, compreender/desenvolver . »
Raciocinio raciocinios abstratos ou demonstrativos, utilizando a logica e a| ® Critico / Analitico
linguagem matematica formal e no estudo de diferentes temas. (A, B,C, D, G) . o
De caracter individual
Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e ou de grupo:
conexdes com temas de outras disciplinas, reconhecendo|e Questionador
aplicacbes da Matematica noutros campos do conhecimento. (A, F,G,1,J) Resolucdo de
Resolucdo de problemas problemas
Resolver problemas, atividades de modelacdo ou desenvolver
projetos que mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem | e Sistematizador / Organizador
novas aprendizagens, em contextos matematicos e em contextos (A,B,C, 1, J) Ativid. Pesquisa
de outras ciéncias ou areas de saber. /Investigacao
Histéria da Matematica Compreender o contributo da Matematica para o avanco cientifico | ¢ Criativo
e o progresso da humanidade através dos tempos e enquadrar, do (A, C, D) Exposicdes orais
ponto de vista da Historia da Matematica, conteldos abordados em ’ 30
diferentes temas.
e Comunicador

Comunicacao

Tecnologias e Modelagédo

Comunicar, oralmente e por escrito, utilizando linguagem
matematica para descrever, explicar e justificar procedimentos,
raciocinios e conclusoes.

Utilizar a tecnologia para fazer verificacoes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacoes,
descobertas, sustentar ou refutar conjeturas, utilizando
calculadoras graficas, programas de geometria dinamica ou folhas
de calculo.

(A, B, D, E, H)

Indagador / Investigador
(C,D,F,H, 1)

Atividades de
articulacao curricular
no ambito do Plano
Curricular da Turma
(PCT)




Revelar empenho, responsabilidade e autonomia no cumprimento | 4 Responsavel / Auténomo

de tarefas. (¢, D,E F,G,1,J)
Participar, cooperar e mostrar espirito de iniciativa no|® Participativo / Colaborador
desenvolvimento de tarefas. (B,C, D, E, F)
i - A ¢ Respeitador da diferenca/do outro Registos de
Atitudes e comportamentos | pemonstrar compreensao, tolerancia e respeito pelos outros. A, ’E, E, F, H) ¢ observacio direta 20

Assumir posturas e comportamentos adequados as diferentes |, Cuidador de si e do outro
situacoes e ambientes em que se encontra. (B, E, F, G)
b ) b

Refletir, revelar espirito critico e avaliar o trabalho desenvolvido, | Critico / Analitico
identificando progressos, lacunas e dificuldades na aprendizagem. (A,B,C,D,QG)

Operacionalizacdo dos Critérios de Avaliacao:

A aplicacao e diversificacao dos instrumentos de avaliacao sao ajustadas de acordo com a organizacao e a planificacao do trabalho de turma.

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos
A. Linguagens e textos B. Informacao e comunicacao C. Raciocinio e resolucao de problemas D. Pensamento critico e pensamento criativo
E. Relacionamento interpessoal F. Desenvolvimento pessoal e autonomia G. Bem-estar, salide e ambiente H. Sensibilidade estética e artistica

I. Saber cientifico, técnico e tecnolégico  J. Consciéncia e dominio do corpo

Perfil Profissional do Programador/a de Informatica:

A saida do curso, o aluno devera ter adquirido as competéncias especificas de um técnico de Gestéo e Programacéo de Sistemas Informaticos que englobam:
- utilizar linguagens procedimentais e orientadas a objetos para desenvolver aplicacdes Web e Desktop;
- analisar, modelar e implementar Bases de Dados;
- instalar, configurar e efetuar a manutencao de computadores, periféricos, sistemas operativos e aplicacdes informaticas.




