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Objetivos:

- Estimular a aprendizagem da Matematica, através de metodologias que
despertem no aluno o interesse e o gosto pelo estudo da disciplina;

- Potenciar a assimilacdo, a compreensdao e a aprendizagem de conteldos
matematicos e o raciocinio légico;

- Estimular o gosto pela disciplina de Matematica, alterando a rotina da turma
com atividades diversificadas, visando aumentar a motivacdao, concentracao e
aprendizagem.

Destinatarios:
Alunos do 22 ano de escolaridade das escolas basicas do 12 Ciclo do AEPAP.

Horario e local de funcionamento:
Sala de Aula

Atividades a realizar: (Links para imagens, videos, noticias, etc.)

Projeto Problemas Magicos (Resolucao de problemas)

- Resolver mensalmente problemas matematicos junto das familias, de maneira
a envolver os Encarregados de Educacado nas atividades escolares.

- Partilhar as diferentes formas de resolucao com os colegas da turma, em
contexto de sala de aula.

Responsaveis:
Barbara Santos (TA)
Sandra Gomes (VMR)
Ana Félix (GC)

Inscr. ig6es Colocar link para formuldrio on-line para inscri¢des
(Nao se aplica)
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